Module 1 - Familiarizacion con la plataforma Madute 2 — Explotacion de datos vectoriales

. Escribir en el foro L .

i 1. Edicion de datos vectoriales
. Subir un documento de prueba 1.1. Edicién geométrica
. Enviar un mensaje de correo electronico 1.2. Edicion semantica

. Descarga de datos e instalacién de ArcGIS Pro / QGIS 1.3. Construccion y revision del modelo de datos

. Repaso del entorno ArcGIS Pro / QGIS
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2. Herramientas de seleccion y analisis vectorial basicas
2.1. Consulta de informacion asociada
2.2. Seleccion

Médulo 3 - E)(I]Iotacil']n de datos raster 2.2.1. Consultas tematicas o seleccion por atributo
" > 2.2.2. Consultas espaciales o seleccion espacial
1. Trabajar con datos raster ‘ 2.2 3. Consultas mixtas
1.1 Introduccion i B 2.3. Funciones de analisis espacial basicas
1.1.1. Compresion de datos raster 2.3.5. Areas de influencia (buffer)

1.2.2. Formatos mas comunes en SIG
1.2. Mosaicos raster
1.3. Analisis y explotacion de datos raster
1.3.1. Introduccion
1.3.2. Clasificacion

2.3.6. Combinacion (agregacion espacial)
2.3.7. Superposicion (overlay)
2.4 Funcionales de analisis tematico

1.3.3. Superposicion 3. Herramientas avanzadas. Geocodificacion por coordenadas
1.3.4. Calculo de distancias y analisis de proximidad 3.1. Conceptos fundamentales sobre Sistemas de
1.3.5. Analisis y caracterizacion de vecindades: filtrado de Referencia por Coordenadas
mapas 3.1.1. Geoide
1.3.6. indices de vegetacion 3.1.2. Elipsoide de revolucién
1.3.7. Analisis de superficies 3.1.3. Sistemas de Referencia Geodésicos (SRG)

3.1.4. Sistemas de Coordenadas

3.1.5. Proyecciones Cartograficas

3.1.6. Sistemas de Referencia por Coordenadas (SRC)
3.2. Geocodificacion por coordenadas

2. Georreferenciacion de datos raster
2.1. ;Qué es la georreferenciacion?
2.2. Georreferenciacion de archivos raster
2.3. Métodos de transformacion

Sistemas de Informacion Geografica (avanzado)

2.3.1. Transformacién polinémica 4. Herramientas avanzadas. Generalizacion cartografica

2.3.1. Transformacion de ajuste 4.1. ;Qué es la generalizacion?

2.3.1. Transformacion de similitud 4.2. Operaciones de generalizacion

2.3.1. Transformacion proyectiva 4.3. Flujos de trabajo en la generalizacion

2.3.1. Transformacion por spline 4.3.1. Automatizacion de flujos de trabajo de

2.3.1. Interpretar el error medio cuadratico de la generalizacion

transformacion 4.3.2. Operadores de simplificacion, suavizado y

contraccion de lineas B

3. Modelos digitales de Elevaciones i 7‘

3.1 Modelos digitales de Elevaciones y sus tipologias 5. Bases de Datos

3.1.1. Modelo de Triangulos Irregulares (TIN) 5.1. Evolucion del Aimacenamiento de los Datos
3.1.2. Modelo de malla regular 5.1.1. Datos orientados hacia el proceso
3.2. Creacion de MDE 5.1.2. Aparicion de las Bases de Datos
3.2.1. Muestreo de los datos 5.1.3. Arquitectura a tres niveles
3.2.2. Interpolacion 5.1.4. Modelos de referencia de ANSI
3.2.3. Captura de datos 5.2. Bases de Datos Relacionales
5.3. Bases de Datos Orientadas a Objetos
3.3. Usos de MDE y analisis de superficies 5.4. Ejemplo de Bases de Datos con datos espaciales
3.3.1. Célculo de visibilidad
3.3.2. Calculo de orientaciones 6. Herramientas avanzadas. Analisis de redes.
3.3.3. Calculo de isolineas Solucionador de rutas
3.3.4. Calculo de sombreado 6.1. Introduccion a las redes
3.3.5. Calculo de pendientes 6.1.1. Definicién de red
3.3.6. Calculo de perfiles longitudinales 6.1.2. Conceptos basicos
3.3.7. Obtencion de ortofotos 6.1.3. Tipos de redes
L 4 6.2. Algoritmo de Dijkstra
6.3. Atributos de una red
6.3.1. Atributos de coste
L = =z 6.3.2. Atributos de restriccion
Msbule 4 — Publicacion de datos 6.4 Soluconador de uta
1. Disefio de un mapa 6.3.1. Problemas en el analisis de redes
1.1. Elementos del mapa 6.3.2. Solucionador de ruta y configuraciones de analisis
6.5. Problemas resueltos por el analisis de red

1.2. Composicion del mapa

1.3. Semiologia grafica 6.5.1. Problema de Ruta
1.3.1. Las variables visuales 6.5.2. Instalacion mas cercana
1.3.2. Propiedades perceptivas de las variables visuales 6.5.3. Matriz de coste OD

6.5.4. Problema de generacion de rutas para vehiculos con
ventanas de tiempo
6.5.5. Area de servicio
6.5.6. Ubicacion y asignacion
6.6. Flujo de trabajo del analisis de redes

2. Publicacion de Servicios web
2.1 Evolucion de los SIG respecto a Internet
2.2. Introduccion a las IDE
2.3. Definicién de IDE

2.4. Servicios de una IDE
2.5. Nodos IDE y geoportales

GOBIERNO MINISTERIO INSTITUTO ¢
DE ESPANA DETRANSPORTES GEOGRARCO V
¥ MOVILIDAD SOSTENIBLE NACIONAL 4 e




