Médulo | - Fundamentos SIG Modulo Il - Fases de un Proceso SIG

1. Definicién y componentes de un SIG 1. Modelado de datos
1.1. Definiciones de SIG 1.1. Introduccion
1.2. Componentes de un SIG 1.2. Planificacion

1.2.1. Hardware o equipo 1.3. Diseflo conceptt.JaI .
1.4. Catalogo de objetos geograficos

1.2.2. Software o programas LS
1.2.3. Datos o informacion geografica 1.5. Especificaciones de datos
1.2.4. Recursos humanos 2. Captura de la informacion geografica
1.2.5. Organizacién 2.1. Introduccion 5
1.3. Fases de un proyecto SIG 2.2. Definiciones o
1.3.1. Organizacion y planificacion 2.3. Métodos de captura de informacion geografica ‘g
1.3.2. Diseno del SIG 2.3.1. Levantamientos topograficos o
1.3.3. Captura de la informacion 2.3.2. Fotogrametria ;
1.3.4. Control de calidad 2.3.3. LiDAR =
1.3.5. Tratamiento (integracion y edicion) 2.3.4. Teledeteccion &
1.3.6. Aimacenamiento y gestion 2.3.5. Digitalizacion de documentos cartograficos 0
1.3.7. Explotacion 2.3.6. Importacion de datos 8
1.3.8. Actualizacion 2.3.7. Centros de descarga S
2. Modelos vectorial y raster 3. La calidad de los datos \g
2.1. El dato geografico y su representacion 3.1. Definicion ©
2.2. Modelo vectorial 3.2. Diferencias entre exactitud y precision g
2.3. Modelo raster 3.3. Errores “ =
2.4. Comparativa entre modelo vectorial y raster 3.3.1. Tipos de error 2
2.5. Modelos Digitales del Terreno (MDT) 3.3.2. Fuentes de error h =
2.5.1. Modelos de triangulos irregulares 3.3.3. Incertidumbre ng
2.5.2. Modelos de rejillas regulares 3.4. Calidad de los datos geograficos ")
3. El modelo espacial vectorial 3.4.1. Definiciones = g
3.1. Primitivas geométricas y topologicas 3.4.2. Elementos de la calidad h )
3.1.1. Primitivas geométricas 3.5. Sistemas de Gestion de Calidad & 'Z
3.1.2. Topologia o 4. Tratamiento de la informacion geografica »
3.1.3. Primitivas topologicas 4.4, Introduccion

3.1.4. Niveles de topologia

3.2 Topologia completa: relaciones entre primitivas topolégicas
3.2.1 Ejemplo

3.3. Operadores espaciales

4.2, Integracion —
4.2.1. Homogeneizacion de formatos
4.2.2. Homogeneizacion de Sist. Coordenadas =
4.2.3. Homogeneizacion de calidad '

4. Estructura de los datos geograficos 4.2.4. Fusion y ajuste de datos. Armonizacion
4.1. Estructura de datos en el modelo vectorial 4.3. Edicion
4.1.1. Espagueti: Lista de coordenadas 4.3.1. Edicion geométrica
4.1.2. Diccionario de datos 4.3.2. Edicion semantica
4.1.3. Ficheros DIME (Dual Independent Map Encoding) 4.3.3. Construccion y revision del modelo de datos

4.1.4. Modelo cadena/nodo

4.2. Estructuras de datos en el modelo raster
4.2.1. Estructura sin compresion. Enumeracion Exhaustiva
4.2.2. Estructuras con compresion

5. Almacenamiento y gestion de la informacion geografica
5.1. Aimacenamiento y compresion de la informacion geografica
5.1.1. La informacion geografica
5.1.2. Los formatos de dibujo
5.1.3. Los formatos SIG
5.1.4. Los formatos raster

M(][I“Iﬂ I" - nenl’esenlaciﬂn [Ie Ia Iﬁ_ 5.1.5. Los formatos de Coberturas

- - 5.1.6. Los metadatos
nnllcaclones . InE 6. Explotacion de un Sistema de Informacion Geografica

6.1. Introduccion

1. Representacion de la informacién geografica en un mapa Y 6.2. Funciones de explotacion de datos en un SIG vectorial
1.1. Elementos del mapa 6.2.1. Revision de informacion
1.2. Composicién del mapa 6.2.2. Consultas
1.3. Semiologia grafica 6.2.3. Funciones de analisis espacial
1.3.1. Las variables visuales 6.3. Funciones de explotacion de datos en un SIG raster
2. Campos de aplicacion de un SIG 6.3.1. Introduccion
1.1 Introduccion 6.3.2. Reclasificacion
1.2. Aplicaciones SIG 6.3.3. Superposicion
1.2.1. Aplicaciones forestales 6.3.4. Calculo de distanciasy analisis de proximidad
1.2.2. Modificaciones en los usos del suelo 6.3.5. Andlisis y caracterizacion de vecindades: filtrado de mapas
1.2.3. Estudios de impacto ambiental 6.3.6. Analisis de superficies
1.2.4. Planificacion territorial 6.4. Funciones de analisis tematico

1.2.5. Catastro

1.2.6. Trazado y mantenimiento de Infraestructuras

1.2.7. Gestion de riesgos, catastrofes y desastres naturales

1.2.8. Gestion de infraestructuras basicas y flotas A

1.2.9. Analisis de mercado
1.3. Resumen de aplicaciones SIG 7~Sada 1 / Trasdorofia,
1.4. Ejemplos reales de aplicaciones SIG A 0 A

1.4.1. SIG aplicado a la informacion urbana = T 2z < M e G ¢

7. Actualizacion de la Informacion Geografica
7.1. Ejemplo
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2.2. Integracion de los SIG en Internet

2.3. Las IDE como complemento de los SIG
2.4. Introduccion a las IDE

2.5. Definicion de IDE

2.6. Servicios de una IDE

2.7. Nodos IDE y geoportales

2.8. Ejemplos de geoportales
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